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TECNOLOGIAS DE LA
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1. REDES Y INTERNET

Los sistemas de comunicacion teleinformatica constan de: ordenadores, terminales y de
redes de transmision de datos.

La teleinformatica hace uso de una red mundial de redes de ordenadores llamada Internet
para transmitir informacion, Internet tiene su origen en la red conocida como Arpanet que
fue promovida por el Departamento de Defensa de los Estados Unidos, esta red se basaba
en la conexion de 4 ordenadores situados en distintas universidades, capaces de
transferirse informacion. Se establecid un protocolo de comunicaciéon (TCP/IP) y poco
tiempo después este tipo de comunicacion se extendid rapidamente gracias al uso de la red
telefonica y los modems, asi como cables de conexion especificos de mayor velocidad de
transmision. Los principales servicios de Internet son:

* Ejecucion remota de programas: se basa en la utilizacion de programas de uso publico
o privado sin necesidad de tenerlos instalados.

* El correo electronico: consiste en el intercambio de mensajes entre usuarios que se
conectan a la red.

* Paginas web: son documentos multimedia que pueden contener textos, imagenes, videos
y sonidos, cuyos fines son publicitarios, didacticos, etc.

* Los chats: son tertulias electronicas, estas han supuesto una revolucion en la forma de
relacionarse de las sociedades actuales.

A nivel de empresas y compaiias se utiliza mucho también otra red de ordenadores
llamada Intranet, que son redes internas para compartir recursos.

Una red informatica estd formada por dos o mas dispositivos informaticos que pueden
compartir datos y/o hardware.

Las redes de area local, llamadas LAN, consisten en un grupo de ordenadores
interconectados entre si dentro de una zona geografica restringida y que comparten un
mismo medio de comunicacion.

Un usuario es una entidad que se crea para poder utilizar un ordenador. Cada usuario
dispone de ciertos privilegios. Por ejemplo:
*Un administrador puede realizar cambios en la red, dar de alta a nuevos usuarios,
cancelar cuentas de usuario, etc.
*Otros usuarios "normales" pueden ejecutar o instalar aplicaciones, pero no pueden
instalar nuevo hardware, por ejemplo.
Un equipo actlia como servidor cuando presta un servicio y actua como cliente cuando
aprovecha un servicio ofrecido por otro equipo.
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2. TIPOS DE REDES DE ORDENADORES
Existen multiples clasificaciones sobre redes de ordenadores. Una de ellas estd basada en
su extension. Asi, tenemos:

* Redes LAN: Local Area Network (local). WLAN: red inalambrica.

* Redes MAN: Metropolitan Area Network (metropolitana).

* Redes WAN: Wide Area Network (global). Ejemplo: Internet.

En cualquier caso, sea cual sea el tipo de red, necesitamos:

*Un dispositivo que permita unir el ordenador con el medio de comunicacion: tarjeta de
red, router...

*Unas instrucciones para saber como deben comunicarse los ordenadores entre si:
software.

*Una forma de codificar las instrucciones y los datos: protocolo.

*Un medio fisico a través del cual conducir los mensajes: cable, el aire... Badsicamente se
emplean tres sistemas para transmitir la informacion: impulsos eléctricos, ondas de radio
y luz.

Otras clasificaciones pueden referirse a la manera en que los ordenadores se conectan
(topologia) o el tipo de medio fisico que comparten, por ejemplo dentro de esta tltima
tenemos:

e e I

Redes de cable de cobre Redes de fibra optica

El medio de transmision mads empleado es
el cable de par trenzado, compuesto Se usa fibra éptica a través de la cual se

por ocho hilos de cobre entrelazados con transmiten impulsos de luz emitidos por . u
mayor o menor numero de vueltas por un diodo LED o mediante ldser. Se EN ©Ste caso, €l medio es el aire. Se
unidad de longitud. Se transmiten emplean para  transmitir grandes emplean fundamentalmente las ondas de
impulsos eléctricos. cantidades de datos a alta velocidad, algo "@di0. aunque hay dispositivos que se
que no es necesario en pequefias LAN conectan mediante infrarrojos. No es
i necesario tender cables entre los

diferentes dispositivos.

Las diferencias entre las redes de cable y las inalambricas son las siguientes:

*La velocidad de transmision. Las redes de fibra optica, por ejemplo, pueden transmitir
datos a una velocidad muy elevada.

La seguridad. Las redes inaldmbricas utilizan ondas de radio que pueden ser interceptadas
por personas ajenas a la red.

La facilidad de instalacion y mantenimiento. Es relativamente sencillo instalar una red
inaldmbrica, por que no tenemos que tender cables.
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3. INTERNET EN GUADALINEX.

Para acceder a Internet en ordenadores con Guadalinex 2004 pinchamos con el botén
izquierdo del ratén sobre el icono “Navegador Firefox” del Escritorio, lo que abre la
aplicacion de navegacion de dicho nombre.

4. MOZILLA FIREFOX.
Este programa o aplicacion nos permite navegar libremente a través de Internet, basta con
escribir la direccion a la que queremos acceder en el casillero de paginas y pulsar Intro.

www. google.es v

Ejemplo: si nos interesara abrir la web del periddico ABC, escribiriamos en el casillero de
paginas www.abc.es

Iconos de Mozilla Firefox.
Los principales iconos de la aplicacion Mozilla Firefox son los siguientes:

v

Pinchando sobre €l con el boton izquierdo del raton volvemos a la pagina anterior.

wih{

Pinchando sobre €l con el boton izquierdo del raton avanzamos una pagina.

<P

Pinchando sobre €l con el boton izquierdo del ratdon actualizamos la pagina, es decir la
aplicacion intenta abrir de nuevo la misma pagina.

®

Pinchando sobre ¢l con el boton izquierdo del raton volvemos a la pagina de inicio, que
suele ser de Guadalinex.



http://www.abc.es/
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5. COPIAR TEXTOS E IMAGENES DE INTERNET.

Para copiar un texto o una imagen de una pagina web, lo seleccionamos mediante el
arrastre del ratdbn manteniendo pulsado el boton izquierdo del mismo, a continuacion
accionamos, soltando el izquierdo, el boton derecho del raton y aparecen una serie de
pestaiias de la que elegimos “Copiar”. Por Gltimo abrimos un documento Openoffice Write
y pulsamos al mismo tiempo las teclas: Control y V.

Para hacer efectivos los cambios que vamos haciendo en el documento, pinchamos sobre
la pestafia Archivo y a continuacion sobre la pestafia guardar, aparecera una ventana para
darle nombre al archivo, se escribe uno y se pulsa guardar.

GO Ugle Firefox guadalinex V3 “ Filtro Safe

Aproximadamente 1.780 resultados (0,44 segundos) Blsgueda avanzads

Q, Todo
& Imagenes
i Videos
E& Noticias

Abrir enlace en una ventana nueva

@ Shopping Abrir enlace en una pestafia nueva
Mas Afiadir este enlace a marcadores

Plugins.qif Guardar enlace como...
guadalinex.org

800 = 600 - Listado )
a Mozilla y Firefo Copiar la ruta del enlace

Ordenar por
relevancia

Ordenar por tema

b, milares - Mas t Verimagen
Cualquier tamaiio . p - \l gua Copiar imagen

Grande Copiar la ruta de la imagen
Mediano

lcono
Mayor que...
Tamarfio exacto...

Enviar enlace...

Guardar imagen coma...
Enviar imagen...
Establecer como fondo de escritorio...

Verinformacidn de la imagen
Cnalmniar color
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6. DESCARGAR UNA IMAGEN DE INTERNET.

Para descargar una imagen de una pagina de Internet pinchamos sobre ella con el boton
derecho del raton y luego de las pestafias que aparecen pinchamos con el boton izquierdo
sobre “Guardar imagen como”, aparece una ventana para que escribamos el nombre del
archivo, escribimos el que queremos y pinchamos sobre “Guardar”. La imagen se suele
guardar en la carpeta “Descargas”, pero también podemos definir la carpeta de destino.

7. BUSCADOR GOOGLE.

Los buscadores son paginas de Internet especializadas en la busqueda de otras paginas. De
todos los buscadores hoy en dia Google es el més conocido o famoso.

Para acceder a Google escribimos en el casillero de paginas de Mozilla Firefox “www.
google.es” y pulsamos Intro, a continuacion ya dentro de la pagina principal de google
vemos un casillero para escribir los datos de la busqueda, google busca las paginas web
relacionadas con las palabras colocadas en ese casillero.

Por ejemplo si queremos leer alguna noticia tecnologica, escribimos en el casillero de
google “noticias de tecnologia™ y al pulsar Intro aparecen las principales paginas web de
noticias tecnoldgicas en espafol.

Google posee una serie de pestafias que orientan la busqueda de forma muy intuitiva, estas
pestanas son entre otras:

- La web: sirve para buscar paginas web relacionadas con los datos introducidos de
busqueda.

- Imagenes: busca imagenes relacionadas con los datos introducidos.

- Videos: busca videos.

- Maps: busca mapas.

- Noticias: busca noticias.

- Gmail: accede al correo electrénico de Google.

[@mcaree © g
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Para realizar una busqueda especifica podemos utilizar una serie de instrucciones que
concretan los resultados obtenidos a los deseados, por ejemplo si queremos buscar un
trabajo de electronica en formato pdf, escribiremos en la barra de buisqueda:

“Trabajo electronica,typefile:pdf’

Otra posibilidad de hacer una seleccion es utilizar el boton de “Busqueda avanzada”



El Internet de las cosas

El Internet de las cosas (IoT) describe dispositivos con capacidad de procesamiento, software y
otras tecnologias que se conectan e intercambian datos con otros dispositivos y sistemas a través de
Internet u otras redes de comunicacién. Son ejemplos luces que se encienden con el movil, relojes
inteligentes, camaras de vigilancia wifi ,etc.

Plataformas IoT

Una plataforma IoT logra conectar de forma eficaz los diferentes software necesarios para hacer
llegar Internet a un determinado dispositivo, son ejemplos:

Node-RED.
OpenRemote.
Flutter.
Arduino.



