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ESTRUCTURAS

Soportan cargas de

Formadas por

compresion

cimientos

traccion

Pilares o columnas

flexion

vigas

cillaza

arcos

torsion

tirantes

T

Pueden ser

masivas

abovedadas

entramadas

trianguladas

colgantes
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Maquinas simples

MAQUINAS

Maquinas complejas

N

Transmiten
Aumentan la fuerza -
movimientos
Palanca Engranajes
Polea Correas
Polipasto Cadena
Tornillo sin fin
Torno
y rueda

Plano inclinado

Cuia

Tornillo

Transforman - .
sforma Combustién externa Combustion interna Motores para volar
movimientos
Circular en Circular en Motor de cuatro
lineal alternativo Maquin vapor f Turborreactor
aquina de vapo tiempos urborreacto
P'”CI’I” Ble_la-l Motor de dos Turbofan
cremallera manivela tiempos
Husillo- Excéntri
tuerca xcentrica Turbopropulsor
Cigliefal Estatorreactor
Leva Pulsorreactor




TEMA 8: EL ORDENADOR.

‘ HISTORIA DE LOS SISTEMAS INFORMATICOS. ‘

‘ El CONCEPTO DE SISTEMA INFORMATICO O ORDENADOR.

FUNCIONAMIENTO DEL ORDENADOR. ‘

COMPONENTES DE UN ORDENADOR

HEEE

‘ A. UNIDAD CENTRAL. ‘

a) CARCASA.

b) PLACA BASE. ‘

c) VENTILADOR ‘

d) TARJETA DE VIDEO. ‘

¢) EL MICROPROCESADOR. ‘

f) PUERTOS. ‘

g) MEMORIA. ‘

h) DISCO DURO. ‘

i) LECTORES DE CD. ‘

j) LECTORES DE DVD. ‘

k) DISQUETERAS. ‘

B. PERIFERICOS

TECLADO.
%’ RATON.

AN | PERIFERICOS DE ENTRADA. | B | MICROFONO |
\L ESCANER
IMPRESORA. |
/ MONITOR. \
5 ‘ PERIFERICOS DE SAL ‘ B | LOS ALTAVOCES |

EL MODEM

o ‘ PERIFERICOS DE ENTRADA SALIDA. ‘

\ ‘ IMPRESORA MULTIFUNCION

@ | SOFTWARE. SISTEMAS OPERATIVOS. PROGRAMAS. |

A ‘ LOS SISTEMAS OPERATIVOS ‘

B ‘ LOS PROGRAMAS INFORMATICOS ‘




1. Calcula el voltaje en los siguientes circuitos.

a) R= 30 b) R=20 R=30

2. Calcula la intensidad en el siguiente circuito.

a) R=3Q R=30

3. Calcula la resistencia en el siguiente circuito.

a) o
|
V=30V | =2 A

CENTRAL TERMICA DE CENTRAL
COMBUSTION Calor HIDROELECTRICA

Electricidad
CENTRAL NUCLEAR @» Turbina Alternador -

@ Paneles fotovoltaicos
CENTRAL SOLAR Calor
TERMICA
Radiacion
solar

CENTRAL EOLICA

CENTRAL SOLAR
FOTOVOLTAICA
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Plastico —»  ;Se estira?
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Si
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15N L

35N

Se funde
Se pincha
con un clip
al rojo 4 No se funde P

T

Termoplastico
(al cortarlo da
astillas)

Termoestable
(al cortarlo da
virutas)

Elastomeros
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HOJA DE PROCESO
PASOS MATERIALES HERRAMIENTAS TIEMPO MATERIALES
(minutos)
- Lapiz
1. Trazamos 2 cuadrados de 22 cm y los Lapiz, regla'y Segueta y sargento 20 - Regla
cortamos. tablero - Lija
- Cola o pegamento
2. Trazamos en uno de los cuadrados las Lapiz, regla y Segueta y sargento 50 - Pinturas
piezas del marco y las del puzzle y luego las tablero - Tablero
cortamos.
3. Lijamos todas las piezas cortadas. Lija y piezas 30
HERRAMIENTAS
4. Pegamos las 4 piezas del marco sobre el Colao 10 - Segueta
cuadrado de 22 cm. pegamento y - Sargento
piezas - Pinceles
5. Pintamos el tangram Pinturas y Pinceles 20
piezas
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(minutos)
- Lapiz
1. Trazamos 2 cuadrados de 22 cm y los Lapiz, regla'y Segueta y sargento 20 - Regla
cortamos. tablero - Lija
- Cola o pegamento
2. Trazamos en uno de los cuadrados las Lapiz, regla y Segueta y sargento 50 - Pinturas
piezas del marco y las del puzzle y luego las tablero - Tablero
cortamos.
3. Lijamos todas las piezas cortadas. Lija y piezas 30
HERRAMIENTAS
4. Pegamos las 4 piezas del marco sobre el Colao 10 - Segueta
cuadrado de 22 cm. pegamento y - Sargento
piezas - Pinceles
5. Pintamos el tangram Pinturas y Pinceles 20
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