Eduardo de la Torre

N.2 PRACTICA NOMBRE PRACTICA

Practica 1: encender 1 led.

Practica 2: encender 2 LED

Practica 3: encender 2 LED 2

Practica 4: encender 3 LED

Préctica 5: encender 3 leds como si fuera un

Préctica 6: encender los 5 leds

Practica 7: encender los 5 LED, de forma gque
hagan un barrido

Practica 8: practica |dr,

Practica 9: practica servo.

Practica 14: temperatura.

Préctica 15: mover un servo con potenciémetro.

Practica 16: melodia

Practica 17: relé.

Practica 21: sensor distancia

Practica 22: bluetooth encender un led.

Practica 23: bluetooth y relé

Practica 24: bluetooth -servo

Practica 25: LCD
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Practica 26: LCD y LDR sensor de luz.

Practica 27: LCD v pulsadores.

Practica 28: Tarea LCD vy sensor de temperatura.

Préctica 29: Tarea LCD y sensor de distancia.

Préctica 30. LCD, potencidémetro y servo.
Practica 31. Tarea LCD, bluetooth v led.

Practica 32: LCD y servo.

Practica 33: Tarea controlador de motores.
Coche.
Practtica 34: control del coche por bluetooth.

Préctica 35: Servo con deslizador app bluetooth

Practica 36: ascensor servo.

Practica 37: ventilador.

Practicas 38: Tareas Tinkercard

Préctica 39: Crear app para manejar arduino con
el mavil.

Microbit

Dibujo con la extensién tortuga.

Dibujar tu nombre en la placa junto con dos
iconos.
Agitar la placa micro bit

Botones

LDR

emperatura

Simular el funcionamiento de 3 bombas
Sensor de voz,

brujula

juego

servomotor

Notas musicales tocando bananas o otra fruta.

Practica para medir distancia mediante
Maqueen.
LED de colores con Magueen

Préctica para gue Magueen se mueva cuando le
de cierta cantidad de luz.

Préctica para gue Magueen se mueva
esquivando obstéculos.

Préctica para que Magueen mueva un
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Préctica para que Magueen se mueva siguiendo
una linea

codigos de
infrarrojos para televisor LG (opcién 2 en la app).

Practica para que Maqueen lea las seiales de
infrarrojo que se lemanda.

Codigo morse

Semaforo hombre -mujer

Sensor de aparcamiento

Solicitar ayuda y encender lampara con sensor
de Idr a distancia (por radio)




Eduardo de la Torre

Tutorial uso Mblock y arduino ide.

Paso 1: encendemos el ordenador y pulsamos a la vez en el teclado las teclas
control y espace.
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Paso 2: escribimos en la barra de buscador rapido que aparece la palabra Mblock
para abrir dicho programa y pulsamos intro.

| mblock

mBlock_win_V3.4.12.exe

/home/vitalinix/Escritorio/tic/PROGRAMAS

Paso 3: ponemos el idioma en espafiol (picando en language....espafol) si no lo esta.
is  Edensions ﬁ;;E;_IHD

w English
oooo
ooon
Cpnoa
Pyccku
Portugués
Polsk
Nederiands
ooono

‘ oooooo

Tiirkge
ooo

Ttaliano

Frangais

mmmmmmmm

Paso 4: ponemos si no lo estd el programa en modo arduino picando en.... Editar Modo
arduino.

tivo | BEditar Conectar Placas E

- Recuperar borrado
|
-l

Esconde el escenario
Escenario pequeno

Modo turbo
Modo Arduino

Paso 5: seleccionamos la placa arduino picando en.... Placas Arduino Uno.

r | Placas Extensiones Lenguaje  Ayu

Arduino L3
o

Arduing Uno 4
Arduino Leonardo

Arduino Mano ( mega32a )

Arduino Mega 1280

Arduino Mega 2560
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Paso 6. vamos arrastrando los bloques del programa a la zona de bloques, para
ello debemos observar el color que tiene, (Para poder poner lo bloques
naranjas hay que crear antes variables picando en....Datos y bloques

Crear una variable).

arrastramos los bloques
a la zona de bloques

Datos y Blogud Robots
E
=¥ temperatura Pregrama de Arduino

para crear

fjor [ = variples

cambiar por @

Paso 7: una vez puestos todos los bloques copiamos el cédigo de la ventana de
la derecha, teniendo cuidado de no copiar los nUmeros de las lineas.

cuidado de no seleccionar o coger los nUmeros de la izquierda

5 ‘ftré Subir a Arduino Editar con IDE de Arduino

1 #include =Arduino h=

2 #include =Wire h- :

3 zinclude =Softwe_ Copiar |
4

5 double angle_rad = PI/160.0;
& double angle_deg = 180.0/PL

7
£ umid catuniVE

Paso 8: pulsamos como al inicio las teclas control y espace del teclado,
escribimos en el buscador arduino ide y picamos Intro para entrar en el
programa.

arduino_ide install.ba
/home/vitalinux/eBlockfresources/arduino/libraries/rtttl/ci/appveyor

Paso 9: al abrirse el programa Arduino ide, borramos el cédigo que aparece y
pegamos el nuevo que habiamos copiado.

 sketch oct25a§

Deshacer

_ Nose puede rehacer

1 Cortar
L
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Paso 10: cambiar la velocidad de comunicacién con el puerto serie a 9600 (en

el caso de que aparezca “segun la practica”) y picar sobre el icono de la
flecha para cargar el cdédigo en la placa arduino.

Archivo Editar Programa Herramientas Ayuda

#includd <Arduing®
#include <Wire.h=

#include <SoftwareSerial®
cambiar siempre a 9600

double angle_rad = RI/18p.0;
double angle_degu= 1 GﬁPI;
void setup(){

Serial .begin(1152080);
Serial.println(analogRead (AGH+O));
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Practica 1: encender 1 led.
Vamos a hacer que parpadee el led 13 cada 1 segundos.

Programa de Arduino

por siempre

ﬁjar salida pin digital ma ALTO~™

esp&mr € segundos

f']ar salida pin digital @a

espemro segundos
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Practica 2: encender 2 LED, alternativamente, cuando te he
encendido uno estad pagado el otro.

Practica 3: encender 2 LED, ambos deben encenderse y luego
apagarse cada medio segundo.

Practica 4: encender 3 LED, rojo, amarillo y verde, como si fuera
un semaforo, primero se enciende el verde 2 segundos, luego al
amarillo un segundo y por ultimo rojo 2 segundos.

Practica 5: encender 3 leds como si fuera un semaforo, pero en
este caso, se enciende el verde 2 segundos, luego el amarillo
parpadea tres veces cada medio segundo y por ultimo el rojo se
enciende dos segundos.

Practica 6: encender los 5 leds, hacer que parpadee cada segundos.

Practica 7: encender los 5 LED, de forma que hagan un
barrido de izquierda a derecha y de derecha izquierda, es decir,
se enciende el rojo un segundo, luego el amarillo un segundo,
luego el verde un segundo, luego el azul un segundo, luego el
blanco un segundo, luego el azul un segundo, luego el verde
un segundo y luego al amarillo un segundo.
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Practica 8: practica Idr, sensor de luz o resistencia variable

con la luminosidad.

Esta practica se basa en encender un led cuando la luz que incide

sobre la Ldr, supera un cierto nivel, debes ajustar ese nivel y

funcién de la luminosidad de la clase.

El LED tiene que encenderse cuando el valor de la senal AO supere 300.

Programa de Arduino

por siempre

escribir en el serial el texto leer pin analégico (A) 0
3
si leer pin analégico (A) ) > entonces

: fijar salida pin digital €) a
si no

.ﬁjar salida pin digital €) a

. .
as
cxnarnanynyens v i

i@ 1@y |@lzl©!

¥ I&

£y
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Practica 9: practica servo.

Basdndose en las imagenes , prueba el funcionamiento de un
servo y cambia luego los datos para que el desplazamiento del
servo vaya de 10 grados a 110 grados.

Programa de Arduino

por siempre

fijar angulo del pin ) del servo a €l

3

esperar @ segundos
¥

fijar angulo del pin ) del servo a

(3
esperar ) segundos
‘ v

mover mas de 0
grados, a cero parece
que esta forzandose,
en los servos de giro
continuo 90 grados es
el angulo de paro|
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Practica 10: dos pulsadores

Aqui tenéis que subirme captura del encendido de 2 LED con dos
pulsadores, fijaros en la imagen que adjunto para saber cémo
hacer el montaje en la placa.

Programa de Arduino
por siempre

si leer pin digital @ = entonces
fijar salida pin digital @@ = OGN

Programa de Arduino

por siempre

si leer pin digital € = entonces
fijar salida pin digital @ a

si no
fijar salida pin digital & a BN
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Practica 11: Hacer una practica en la que al pulsar un
pulsador se enciendan tres leds al mismo tiempo.

Practica 12: hacer una practica en la que al pulsar un pulsador
parpadeen dos leds cada segundo.

Practica 13: Hacer una practica en la que dos leds estén
siempre parpadeando cada segundo hasta que presionamos un

pulsador momento en el que se apagan

Practica 14: temperatura.
Aqui tenéis la programacién del encendido de un LED (3) si la

temperatura supera los 25 grados centigrados, dependiendo de
la temperatura de la clase tendréis que cambiar la temperatura
de corte, usar el terminal del puerto serie para ver como cambia

el valor de la temperatura.

Programa de Arduino

filar EREEEMEI @ leer pin analégico (A) @ * ED / €ED

escribir en el serial el texto | temperatura
si  temperatura > g entonces

| fijar salida pin digital ©-
sino.
fijar salida pin digital €) a

aposan

Ll

. a@11 0@

ll@i‘l@l

g

s
=R

5
12

11

D9
08
e
)
05
A
3
02
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Practica 15: mover un servo con potenciometro.

Aqui debéis manejar 1 servo con un potenciémetro, con la entrada
analégica AO. Hemos visto practica de servo y de sensores qué
producen variacién la entrada analdgica AO, habria que mezclar
ambas practicas.

Programa de Arduino

escribir en el serial el texto leer pin analdgico (A) )
k

fijar angulo del pin @) del servo a( leer pin analégico (A) ) /1O

P,
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Practica 16: melodia
Tarea que consiste en sacar una melodia con un zumbador

zumbador

Programa de Arduino

[ tempo - B 120]

por siempre

reproducir tono €) en

| reproducir tono €) en
| reproducir tono €) en
| reproducir tono €) en
| reproducir tono €) en
| reproducir tono €) en
| reproducir tono €) en
| reproducir tono €) en
| reproducir tono €) en
| reproducir tono €) en
| reproducir tono €) en
| reproducir tono €) en
!

reproducir tono €) en

>
esperar ) segundos

L3

v

nota beat
nota 3 beat
nota & beat

nota R beat
nota beat

nota beat
nota beat
nota beat
nota R beat
nota beat
nota beat

nota R beat
nota beat

tiempo
tiempo
tiempo
tiempo
tiempo
tiempo
tiempo
tiempo
tiempo
tiempo *
tiempo
tiempo

tiempo
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Practica 17: relé.

Aqui tenéis que manejar una bombilla con un relé (el relé es un
componente que se utiliza para controlar generalmente un circuito de
voltaje de 220v con otro de corriente continua de menos voltaje) , debéis
hacer que se encienda y apague cada 3 segundos,os mando las
conexiones, el cédigo seria el mismo que para un led,pero las
conexiones diferentes.

Programa de Arduino

por siempre
fijar salida pin digital @a
s
bﬁjar salida pin digital €E) a
_ f;pemr o segundus .

(\. -

Practica 18: Haz que la bombilla parpadee cada medio segundo.

10
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Practica 19: Haz que la bombilla se encienda cuando pulsemos un
pulsador.

Practica 20: conseguir que la bombilla se encienda cuando la luz que
llega a la Idr pase de cierto nivel.

Practica 21: sensor distancia

El sensor de distancia que vamos a utilizar funciona mediante
ultrasonido, manda una sefal ultrasénica que rebota y luego vuelve al
sensor, el tiempo de rebote se traduce en distancia. Tarea para
encender led y zumbador, cuando la distancia sea menor de x cms.

i,

Programa de Arduino

por siempra

escribir en el serial el texto lee el sensor ultrasdnico trig pin §€) echo pin §B)
i si lee el sensor ultrasdnico trig pin EE) echo pin §B) = entonces

reproducir tono @) en nota (89 beat T

rfijaur salida pin digital €) a

réﬁ'ﬁérar 1) ;a-_._egundm

| sino

. .fijar salida pin digital € a2 IR
Lfijar salida pin digital €) a
frésﬁérar 1) segundos

11
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Practica 22: bluetooth encender un led.

El bluetooth nos va a permitir comunicarnos mediante dicha via con el
arduino y controlarlo, también podemos representar sus valores en el
monitor serial.

Tarea para manejar por bluetooth el arduino encendiendo un

LED. (la aplicacién para manejar el bluetooth la tenéis en la

web).

Programa de Arduino

o (A =
por siempre

[

esr;lerar hiastague bytes disponibles en el serial = [}
b

fijar [Eigld @ byte leido en el serial

re-s.cribir en el serial el texto | letra

-

si letra = entonces

fijar salida pin digital §§) = (YRR

letra = |g] = entonces

fijar salida pin digital @) a

ceYTH AN ON
o TRARARAN

. 1@18 @

&

15
e

12
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Practica 23: bluetooth y relé
Debes encender con el mdvil la bombilla de |la tarea del relé.

Practica 24: bluetooth -servo
Manejar un servo con el bluetooth de tal forma que picando el botdn
siete vaya a 20 grados y si picamos en el 8 vaya a 160 ©.

Programa de Arduino

far I 2

por siempre

esperar hasta gue bytes disponibles en el serial = [
¥

fijar [CEEI @ byte leido en el serial

¥

escribir en el serial el texto [ letra

b

si letra = |g] entonces

fijar angulo del pin @) del servo a2 €l

letra = |E] entonces

fijar angulo del pin ) del servo a

13
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14
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Practica 25: LCD

Tarea para representar en una pantalla de LCD de 16*2 un texto, para la
pantalla utilizaremos el componente o médulo 12C, que permite
manejarla con sélo 4 cables,sin él tendriamos que utilizar muchos mas y

un potenciémetro.
Para utilizar los bloque de la LCD debemos instalar dos librerias si ain no

lo estd,tienes los archivos en la carpeta tic...programas...LCD.

Entrar dentro de mblock en
extensiones... afadir extensién
cambiar a archivo Zip seleccionar
archivo libreria mblock.zip

En Arduino anadir extension
seleccionar libreria
lyquidcrystali2c.zip

Programa de Arduino

Clear LCD at

Set LCD at has €} lines and characters per line

LCD at Line €89 Col €89 Show

w

digitos..lineas..
caracteres por linea

- mise mm pYRLY

5
el b LT iep—

H
;
&
-

'lll
is

) &8p

B - W
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Practica 26: LCD y LDR sensor de luz.

Hacer la practica del sensor de luz encendiendo un led y representar los
datos en la LCD. (los datos de entrada de valor AO).También
representarlos en el monitor serial.

Programa de Arduino
pnr' siempre
Clear LCD at

3

Set LCD at (IEXA) has €W lines and @R characters per line

3

LCD at ((PEERP Line €8 Col €89 Show leer pin analégico (A) )

k
escribir en el serial el texto leer pin analégico (A) ()

[S—_

esperar () segundos

| — -

si leer pin analdgico (A) ) = entonces
fijar salida pin digital €) a

si no

fijar salida pin digital €) a
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Practica 27: LCD y pulsadores.

Hacer la practica del dos pulsadores y representar el cambio de estado
0 ...1 en la LCD o poner un texto de pulsado sin pulsar.

Programa de Arduino
por siempre

Clear LCD at (FIM

k

Set LCD at ((EELM has €N lines and @3 characters per line
13

LCD at (EEER Line €89 Col €8 Show leer pin digital g
k

LCD at (EFER Line €89 Col R Show leer pin digital @)
k

escribir en el serial el texto leer pin digital {g)

13
escribir en el serial el texto leer pin digital

F
esperar () segundos
*

si leer pin digital ) = entonces
Hfijar salida pin digital @) a

Si-.l'lﬂ
fijar salida pin digital € a

*
si leer pin digital @ = entonces

'-.fijar salida pin digital €) a
si no

fijar salida pin digital €) a

17
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Practica 28: Tarea LCD y sensor de temperatura.
Hacer la practica del sensor de temperatura y representar los
valores de temperatura en la LCD.

Practica 29: Tarea LCD y sensor de distancia.
Hacer la practica del sensor de distancia y representar los valores
de distancia en cm en la LCD.

Practica 30. LCD, potenciometro y servo.
Hacer la practica del servo con potenciémetro y representar los
valores en LCD.

Practica 31. Tarea LCD, bluetooth y led.

Hacer la practica del bluetooth y encendido de led y representar
los valores en LCD. Cambio de estado de led (O y 1 o texto:
encendido y apagado) y entrada monitor serie del bluetooth.

Practica 32: LCD y servo.
Hacer la practica del servo (mover por ejemplo de 10 a 110) y
representar los datos de los angulos en la LCD.

18
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Practica 33: Tarea controlador de motores. Coche.
Programar el funcionamiento de dos motores hacia delante un
segundo y luego hacia atrds un segundo.

Programa de Arduino
fijar a
iED a
fijar [ER =
fijar a
HIED cl o |
iED cl 8 |
far :

por siempre

."ijar pin PWM [ motorl a { VELOCIDAD

(3

fijar salida pin digit: £y BAJO”)
(3

fijar salida pin digital (IN2 a2 (R[N
13

fijar pin PWM { motor2 a ( VELOCIDAD
(3

fijar salida pin digit: 3 = @I
13

fijar salida pin digital a
¥ -

esperar @ segundos

¥

fijar pin PWM [ motorl a ( VELOCIDAD

¥

fijar salida pin digital (IN1 a
(3
fijar salida pin digit: =Y BAJO)

L3
fijar pin PWM { motor2 a ( VELOCIDAD

¥

fijar salida pin digital (IN3 2 (RGN

¥

fijar salida pin digital (IN2 2 EPER

¥ -
esperar @ segundos

19



Eduardo de la Torre

bluetooth para
coche con bluetooth

SIGUIENTE (SHIET+N)
mBlock 5. Como
Programar Motor

20



Programa de Arduino

i | - K5

aseribir en al @l rexto (letra

sl letra = ] entances

fijar pin PWM (meterl’ a

fijar salida pin digital (INL
filar salida pin digital (INZ
fijar pin PWM (metor2 a
fijar salida pin digital (INZ
fijar salida pin digital

sl letra = [ ~entonces
fijar pin PWM [motorl a
'iij-ar salida pin digital [ IN1
-lij.ar salida pin digital (IN2
.ﬁiar pin PWM (motor2 a

fijar salida pin digital (IN3

fijar salida pin digital (IN4

sl letra = [ ~entonces

fijar pin PWM (motorl a
-li].ql salida pin digital (IN1
'1ij-sr salida pin digital [ IN2
.Iij.ﬂ pin PWM (motor2  a
"ijdr salida pin digital [ IN3

fijar salida pin digital [ IN&

letra = entonces
fijar pin PWM (matorl | a
fijar salida pin digital (IN1
.Ili.-)r salida pin digital (IN2
'ﬁi:!r pin PWM { moator2 a
.ﬁiar salida pin digital (IN3

fijar salida pin digital (IN4

si letra = [J ~entonces
fijar pin PWM ( motorl = a
.ﬁim salida pin digital (IN1
.ﬁiar salida pin digital (IN2

fijar pin PWM { motor2 a

filar salida pin digital (IN3

fijar salida pin digital [ IN®

Eduardo de la Torre

Practtica 34: control del coche por bluetooth

Desconectar bluetooth
Antes de cargar y cambiar
9600

21
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Practica 35: Servo con deslizador app bluetooth
Se trata de desplazar el servo segln los datos proporcionados por
el deslizador de la aplicacién de movil.

x- 21
fijar = @ y:-5

por siempre

Programa de Arduino

esperar hasta gue’ bytes disponibles en el serial
'fijar a8 byte leido en el serial

.e-z.cribir en el serial el texto [ letra

T -

si letra = entonces

fijar angulo del pin ) del servo a

i
esperar ) sequndos

si no
fijar angulo del pin € del servo a ( letra

=5
esperar ) segundos

22
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Practica 36: ascensor servo.

Vamos a mover el servo de giro continuo hacia derecha e
izquierda para mover la cabina de un ascensor, pulsando un
botén gira hacia la izquierda y pulsando otro a la derecha ,cada
uno unos tres segundos, cada vez que pulsamos.

Programa de Arduino

por siempre

si leer pin digital @ = entonces

fijar dngulo del pin ) del servo a

b

esperar €) segundos
¥

fijar angulo del pin ) del servo a €}

3
si leer pin digital @ = entonces

fijar angulo del pin @ del servo a

b

esperar ) segundos
¥
fijar angulo del pin @ del servo a €}

23
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Practica 37: ventilador.
Vamos a mover el servo de giro continuo hacia la derecha para
que gire las aspas de un ventilador, pulsando un botdén se inicia el

giro y pulsando el otro se para.
xX.
L B

Programa de Arduino

por siempre

Fa

si leer pin digital @ = |jJ “entonces

.ﬁjar angulo del pin a del servo a GEM

* -
5i leer pin digital @ = entonces

fijar angulo del pin @ del servo a €}

b

A 90 SE PARA
Vi

24
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Practicas 38: Tareas Tinkercard

Dentro de

videos para realizar una serie de practicas por tinkercard.

la carpeta tic..programas...tinkercard tenéis

Practica 39: Crear app para manejar arduino con el movil.
Se trata de hacer vuestra app para manejar el arduino con app
inventor, os dejo capturas de la mia, para que os fijéis y la
personalicéis a vuestro gusto.

Paleta

Interfaz de usuario

@ Boton

B K

CasillaDeVerificacion
SelectorDeFecha
Imagen

Etiqueta
SelectorDeLista

VisorDeLista

4,  Notificador

CampoDeContrasefa
Deslizador
Desplegable

Switch
CampoDeTexto
SelectorDeHora

VisorWeb

Disposicion

Visor

_IMostrar en el Visor los componentes ocultos

BLUETOOTH CONTROL ARDUINO ROBOT

=

Bluetooth

Componentes
e Screen
2 HerizontalScrollArranc

= Button]1
HorizontalScrollArranc
= Button2
VerticalScrollArrang
= Button3
VerticalScrollArrang
— Buttond
HerizontalScrollArranc
= Button5
HorizontalScrollArranc
HorizontalScrollArranc
ListPicker1
VerticalScrollArranc
— Buttoné

VerticalScrollArrant

13

Cambiar nombre  Borrar

Medios

|

1.png

Propiedades
Screenl

PantallaAcercaDe

AccentColor
[l Por defecto

DispHorizontal
Centro:3 -

DispVertical
Centro:2 -
AppName

bluetootharduino

ColorDeFondo
[J Por defecto
ImagenDeFondo

Minguno...

BlocksToolkit
All -

AnimacignCierreDePanta
Por defecto -
Icono

Ningune...

AnimacionAlAbrirPantallz
Por defecto =

DOrimaru™nlar

25
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Button
e B HorizontalScrollArranc
Button2

E | VerticalScrollArranc

& Button3
k| VerticalScrollArrant

H Buttona
e M HorizontalScrollArranc
& suttons
HorizontalScrollarranc
e @ HorizontalScrollArranc
= ListPicker
[Hvertical ScrollArrang

W euttons

VerticalScrollArranc

W eutton?

ﬁ BluetoothClientl -
« I oo

| Cambiar nombre || Barrar |
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cuando AntesDeSeleccion

ejecutar , poner

cuando _DespuésDeSeleccion

ejecutar  poner ] ) como Blu thClient1 « eI e rly
L direccion -
cuando Clic
ejecutar  llamar [EMEREGETEEES EnviarTexto thClient1 » B=E 3

texto | “ @ texto
| -

cuando TEIERD Clic
eie_cular llamar EnviarTexio
texto

‘EnviarTexto
texto

EnviarTexto
texto

EnviarTexto

texto
-

cuando Clic
ejecutar llamar (= thClien EnviarTexto
texto
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Tutorial practicas micro bit

Practica 40: Dibujo nimero 1 con la extensién tortuga. picamos en
extensiones mas extensiones y afladimos la extensién microturtle.

I ) Extensiones

"’/:

i

microturtle

Una biblioteca de tortugas similar a
un LOGO

Luego dibujamos un cuadrado lo mas grande posible de 5 x 5 pixels.

Resumen de comandos.
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forward o steps
back o steps

turn left

turn right

set position x: o y: o

pen down =

set brightess @

Hacia delante un
paso.

Hacia atras un paso

Girara la
izquierda

Girar a la derecha

y2

Bajar lapiz o subir
ldpiz

Seleccionar brillo
Volver a casa
Seleccionar
velocidad.

Seleccionar la posicién x2
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Haz las siguientes practicas creando el cddigo para el dibujo correspondiente.

Numero de Dibujo.
practica
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10

11

12
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13

14

15

16
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| m
18 I — ~
| I
20
m
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Practica nimero 41 dibujar tu nombre en la placa junto con dos iconos.

para siempre

I=I=l
mostrar icono sssss w»
[ |

mostrar cadena

-

mostrar icono

Practica nimero 42, en esta practica al agitar la placa micro bit
gueremos conseguir que aparezca un numero aleatorio entre 1 y 10, como Ssi
fuera un dado, en esta practica hay que crear una variable picando en el
bloque de variables, yo la he llamado namero.
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al imiciar

establecer Numerec = para o

51 agitado «

establecer Numero = para escoger al azar de o a e

para siempre s1 pantalla hacia abajo =

Numerc = NS o ot establecer Numeroc * para °

mostrar numere Numero -«
si no

borrar la pantalla

®
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Practica nimero 43, en ella al personal el botén A se mostrara vuestro
nombre, luego espera un segundo y sonard una melodia y si presionamos el
botén B mostrar uno de vuestros apellidos espera un segundo y sonard otra
melodia. Os muestro un cédigo ejemplo, debéis modificarlo.

para siempre

si hotén A = presionade  entonces

mostrar cadena o
pausa [(ms) LIRS

reproducir melodia _ﬁll[ ([|]|| B a tempo de m {bpm)

borrar la pantalla

®

si hoton B * presionado  entonces

mostrar cadena ﬂ
pausa (ms) Ll

reproducir melodia ,I'ﬂIIIIIII a tempo de @ {bpm)

borrar la pantalla

®

10
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Practica nilmero 44 , en esta practica utilizaremos sensor de luz
(LDR) cuando la luz sea inferior a un nivel que nosotros cambiaremos a 50
[imenes, la pantalla mostrara el icono de una luna (circulo) al mismo tiempo
gue suena una melodia y cuando es superior mostrara el icono de un sol ,0s
pongo un cédigo de ejemplo para que lo cambiéis.

para siempre

51 nivel de luz = =+ @G entonces

mostrar cadena m
reproducir melodia Jﬂl 11 a tempo de @ {bpm)

si no

mostrar cadena m
®

Practica numero 45 en esta practica vamos a utilizar el sensor de
temperatura cuando presione el botén B en lugar de A debe mostrarse en la
pantalla la temperatura a la que estamos.

al presionarse el boton A =

mostrar cadena temperatura {(°C)

11
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Practica nimero 46, en esta practica hemos simular el funcionamiento de
3 bombas de agua representadas cada una de ellas por un LED, la primera
bomba esta encendida durante 4 segundos, la segunda durante dos y la tercera
durante otros 4, debéis cambiar el cédigo para que la primera bomba esta
encendida 3 segundos, luego funcione la primera y la segunda 2 segundos y por
ultimo la tercera esté encendida 5 segundos.

para siempre

mostrar LEDs

mostrar LEDs

paEsa [ms

mostrar LEDs

12
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Practica nimero 47, en esta practica utilizaremos el sensor de voz,
cuando detecte que hay sonido debe mostrar la imagen de una flecha hacia
arriba , sonar una melodia y esperar 4 segundos, cuando detecte que el nivel de
sonido es bajo mostrar una flecha hacia abajo.

al detectar el sonido alto -

mostrar icono v

al detectar el sonido silencioso »=

mostrar icono

13
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Practica nimero 48, en esta practica vamos a hacer que la placa

micro bit se convierta en una brdjula, para ello directamente copiamos el cédigo
del dibujo, al inicio después de cargar el programa habrd que calibrarla girando
la placa hasta completar el encendido de los LED de la misma.

para siempre

establecer degrees » para direccién de la brajula (*®)

degrees = | = » @ degrees + = w @ entonces

mostrar cadena o

si no, si degrees + < w @ entonces

mostrar cadena o

si no, si degrees + <= = @ entonces

mostrar cadena o
si no @

mostrar cadena o

14
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Practica numero 49, en esta practica vamos a hacer un juego que
consiste en calcular el transcurrir de una serie de segundos, para iniciar el
crondmetro pulsamos en el botén A y para pararlo en el B, cuando pulsamos el
botén B nos mostrara cuantos segundos de diferencia hay con respecto a los
que hemos programado, debéis cambiar el cédigo para que el conteo sea de 30
segundos y el icono que aparezca cuando pulsemos A sea diferente.

al presionarse el boton B -

establecer Tiempo = para tiempoc de ejecucicn (ms} Empezar =

establecer Segundos =+ para absoluto de Tiempo = SR 20000

mostrar numero redondeo * ST DI S N 20000

al presionarse el botén A =

establecer Empezar =+ para tiempo de ejecucion (ms)

mostrar icono

(ENEEEAN 20000 »
reproducir tono por 1 = pulso

15
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Practica
para
mover con
la tarjeta
microbit
un
servomoto
r
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para siempre

s1  boton A v presionado . entonces

set servo PO v angle to m ¢

mostrar cadena

si  botn B presionado . entonces
set servo PO v angle to m ?

mostrar cadena

16
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2211 B MG -

< @ makecode.microbit.org O @

M BBC Micro:bit - Aprender. # Microsoft MakeCode @ Microsoft MakeCode... X

B8 Microsoft | @microzbit ° v A QOB

Buscar... Q —
al iniciar

252 Basico S
4 1 @® Entrada
PraCtlca @ Musica
© LED
p a ra .all Radio
C' Bucles al presionarse pin P2 v
h a C e r 33 Légica si sondo  <v (@) entonces
= Variables establecer sonido » para ()
S O n a r f Matematica ®

establecer sonido * para sonido® - * a

I + Avanzado
reproducir tono sonido ¥ por 1/2 ¥ pulso

u I al presionarse pin Pl w
I I I u S I C a e S si sonidov | > ¥ entonces

establecer sonido * para ()

tocando ®

establecer sonido v para sonidow + v W
b a n a n a S reproducir tono sonido v por 1/2 v pulso
O otra

fruta.

(A

E

m - Bo
@] <

1l

17
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6 makecode.microbit.org Y ) @ vz

[ BBC Microbit - Aprender. m Microsoft MakeCode © Microsoft MakeCode.. X [ied

Microsoft | O micro:bit o v ALOB

Buscar. Q
858 Basico

@® Entrada
5 2 @ Musica
© LED

Practica

2 MaqueenR

para medir ¢ s

G Logica

d iSta nCia = Variables

ﬁ Matemética

[]
I I I e d I a I Ite m Maqueen establecer u v para Leer ultrasonidos en cm v

mostrar nimero u v

para siempre

% Neopixel

Maqueen. |

BE - Ultrasonic

1l 0 %

18
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Practica
para
mostrar
LED de
colores
con
Maqueen.
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privkd™ E A

< 1 @ makecode.microbit.org O o

[ BBC Microwit- Aprender..  E§ Microsoft MakeCode © Microsoft MakeCode.. X |ied

Microsoft | O micro:bit G v ALOn

al iniciar

estavlecer strip v para (Neobixel at pin 15 v with () leds as RGB (R fornat) +

@® Entrada

para sienpre

@ Msica establecer R+ para @)

O estantecer 6 v para )
v pars @

.l Radio et @ s
efscutar s
% MaqueenlR i e @)
cantiar 8+ por ()
C' Bucles strip v shon color red R+ lgreen G+ blue 8+
% Légica pausa (15) (@D
= Variables repetir @ veces
ejecutar Wiy
[ Metemética S
casiar R+ por (@)
N Maqueen

~ show color red R+ 'green G+ blue B«

% Neopixel

I W Avanzado repetir @ veces

ejecutar
) camvtar 8+ por ()

i 6o por @

strip+ 'show color red R+ |green G+ jblue B+

pausa (ns) ‘

=
&

l ﬁ.

DoA @K
4

19
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22:25 G & B4+

< 6 makecode.microbit.org v 0 @ =
[ BBC Microsbit- Aprender.. &8 Microsoft MakeCode @ Microsoft MakeCode.. X [HEH
BE Microsoft | @microtbit o B ALOB
1 Buscar... Q
5 £ Basico
O Entrada para siempre
v [}
I ra ‘ t I ‘ a O Musica si nivel de luz >+ m entonces
0 LED Motor ambos ¥ sentido avanzar * velocidad nivel de luz
para que a8 o
) MaqueenIR Parar motor ambos v
w ueer
e r] C]
a q u e S e C Bucles
23 Légica
mueva = Variables
B Matemética
cuando le M wecuen
"% Neopixel

de cierta [
cantidad de
luz.

o
&

0 <

1l

20
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55

Practica

para que
Maqueen se
mueva
esguivando
obstaculos.

2230 a™ -

< T 6 makecode.microbit.org v O @ {;

[ BBC Micro:bit - Aprender... s Microsoft MakeCode © Microsoft MakeCode.. X [NEd

B2 Microsoft | @micro:bit o v ALOnD

Buscar... Q

para siempre

Bésico

wes
sss
wes

® Entrada

@ Musica

.l Radio

2= MagqueenIR
C Bucles
23 Logica
= variables
@ Matematica
N Maqueen

Neopixel

I « Avanzado

falso v

entonces

Copiar  Seleccionartodo Compartir Buscar Busquedaweb

m “Ultrasonicoz

0 (4
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< & makecode.microbit.org ©0 @

I BBC Micro:bit - Aprender.. &R Microsoft MakeCode © Microsoft MakeCode.. X [EEd

B2 Microsoft | @micro:bit o % ALOB

Buscar... Q

2% Basico

5 6 © Entrada
i para siempre

© LD

P ré Ct i C a .l Radio Servomotor S1 v angulo a

% MaqueenlR

pa ra q U e C' Bucles VPHUSH (N 2000 ¥

K Logica

M a q LI e e n ;wmmeﬁ ’SEFVOmotor S1 v angulo @
mueva un S X 2000 ~
servomoto o

I.

0
&

22
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Leer siguelinea izquierdo w

57

Practica
para que
Maqueen
se mueva
siguiendo
una linea
negra.

6 makecode.microbit.org © ( @ v B

[ BBC Micro:bit- Aprender.. u Microsoft MakeCode © Microsoft MakeCode.. X [HSd

B8 Microsoft | @micro:bit o v ACOBn

Buscar... Q
828 Basico

@® Entrada
@ Musica
© LED

.l Radio

C Bucles
Légica
Variables

Matemética

A B oA

maqueen

2" Neopixel

I + Avanzado

W
5

W

<

1] o]
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ractica

ara que
Maqueen se
mueva
siguiendo
coédigos de
iInfrarrojos
para
televisor L
(opcidn 2
en la app).

2235 M & o

< X & makecode.microbit.org ® O @ v

[ BBC Microbit - Aprender... = Microsoft MakeCode @ Microsoft MakeCode.. X |G

BE Microsoft | @ micro:bit o v AL OB

Buscar... Q 5
AL recibir IR message para siempre
Bésico nessage v =v (@) entonces
@ Entrada Notor ambos v sentido avanzar v velocidad @)
- pausa (ms) (EUURd

) Masica

Motor ambos ¥ sentido avanzar v \/Elu(ldado
@© LED

sino, si nessage v =~ (@) entonces ©

Maqueen
M Maq Wotor anbos ¥ sentido retroceder * velocidad ()
—
= R pausa (ms) ()
- Notor ambos v sentido avanzar v velocidad (@)

.all Radio

sino, si  messagev = ° entonces @
C Bucles

Motor izquierdo v sentido avanzar v '/Elu(ldad@
23 Légica

Wotor derecho ¥ sentido retroceder v velocidad ()
= Variables e
@ Matematica Motor ambos » sentido avanzar velo()dado

sino, si messagev =+ (@) entonces @

Motor derecho + sentido avanzar v velocidad ()

I W Avanzado

Motor izquierdo v sentido retroceder v velncmad@

N

Notor anbos v sentido avanzar v velocidad ()

Servonotor §1 v angulo ()

sino, si messagev | =v (@) entonce

Servomotor §1 v angulq@
(C]

maquuenconiR LG

1]
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Practica
para qu
Maqueen




c\go digo morse por radio

para siempre
vedNumber

Number =i o entonces

al iniciar

radio estab g 0 .

. mostrar icono

si on A +» presionado entonces

mostrar LEDs

mostrar LEDs

| radio enviar nime
reproducir tono por 1 = pulso
mostrar LEDs

mostrar LEDs

B » presionado _ entonces

si receivedNumber = = w o entonces Enc e

mostrar LEDs

reproducir tono por 2 w pulso et arllED=

mostrar LEDs

tipo esta pulsade ~ entonces

= - a entonces

®




61 Semaforo hombre -mujer

al iniciar l

rad

entonces

O
repetir ° veces
ejecutar
mostrar icono

mostrar LEDs

ejecutar
mostrar icono

pausa (ms) @
reproducir ton par 1w pulso

mostrar LEDs

(&

b

entonces

repetir ° veces

EIECULEr ostrar LEDs

pausa (ms) m

mostrar LEDs

mostrar LEDs

Q re rt or 1 = pulso

L

QD .



62 Sensor de aparcamiento

N

para siempre

mostrar icono s

si

botén A * presionado

repetir o veces

Q ejecutar
mostrar LEDs

! uﬁ%& iFﬁ

>

Eduarde rre

entonces

4

—SR0
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63 Solicitar ayuda y encender [d&mpara con

PR\

al iniciar

radio establecer grupo o

para siempre
mostrar icono =g w

si botén B » presionado entonces al recibir radio receivedNumber

mostrar LEDs
anees
- -
aeee
=

-

radio enviar numero °

si nivel de luz < - @ entonces

si receivedNumber entonces

mostrar LEDs
L1 1 1 |
& -
ass

®

mostrar LEDs si r

mostrar LEDs

radio enviar numero o

si nivel de luz = - @ entonces

escritura digital pin P1 - a °
si receivedNumber entonces

radio enviar numero °

mostrar LEDs

‘%@Q E
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