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\Blaros ajedrez madera Q
@ Planos ajedrez cartén @
@ Hoja de proceso ajedrez @
Tablero
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PROYECTO GAVIOTA DE MADERA
El proyecto consiste en construir y montar la maqueta de una gaviota a partir

\ %gs piezas utilizando tablero de marqueteria, las alas dé};lota

aran de una barra de tal manera que al tirar de su tor overé las
alas hacia arriba y hacia bajo.
e

% lanos de la gaviota: imprimir planos en tamafo A4, la que colgar
:b las cuerdas que sujetan las alas seran dos Iistor@ queteria pegados

de 40x2 cm. @
O
RO



https://delatj.github.io/web/gaviota.pdf
https://delatj.github.io/web/tablero.pdf
https://delatj.github.io/web/hoja_proceso_ajedrez.pdf
https://delatj.github.io/web/ajedrez22_1.pdf
https://delatj.github.io/web/ajedrez.pdf

MAQUETA ESQUELETO DINOSAURIO

Este proyecto consiste simplemente en cortar §
dinosaurio "Triceratops”, las piezas sera &%w en panel de
marqueteria, después cortadas, luego lijadasy-por ultimo encajadas.

- Planos en pdf del Triceratops \%
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https://delatj.github.io/web/planos_dinosaurio_pdf.pdf

\%&EI proyecto se basa en la construccion de una
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LA PIRAMIDE

madera obtenidas al cortar listones de pino, las e pegan con cola o

silicona.

EL ESCUDO
oyecto consiste en construir un escudo de marqueteﬁ
ara darle relieve, en la capa superior se le practican |

%ara darle representacion, por Ultimo se le puede fabriGarsy
\% lezas de madera y tornillo para su apoyo. \

©
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dos capas
necesarios


https://delatj.github.io/web/reposamovil_L.pdf

| Q®§
EL LLAVERO DE MADERA. @
% El proyecto consiste en el disefio construccion de "1};‘ O
\ cortaran varias piezas de marqueteria con aguj
2

de madera, ser
rmas geomeétricas

efe
en su interior, para trabajar los diferentes tipo d\% luego se pegaran
con cola tres piezas iguales para ob ‘t\ grosor considerable. Otra

posibilidad seria fabricar el llavero a par

listdn de madera de pino.



LA VIVIENDA

5 \a Astruccion de la maqueta de una vivienda
‘ ‘.\ a-misma. A esta maqueta construida con <
mente le afiadiremos el circuito eléctrico y el

a partir de un plano a es
tablero de marqueteria

El proyecto se basa en la con n de un lapicero con cuatro piezas de

marqueteria que se enn para la base del mismo que se pega con :

cola o silicona.



https://delatj.github.io/web/planos_lapicero.pdf

El proyecto consiste e 2RO construccidn de una torre de madera <
fabricada con piezas dg s s de pino, se utiliza como un juego, cada
ando piezas de la estructuras de la torre y ir Q

colocandolas ep.lafe {\ perior hasta el momento en el que se desmorone %
Iatorreporgga ¢ abilidad. 3§
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PROYECTO TANGRAM

S

El tangram es un puzzle de orige con el que se formar diferentes
figuras. El tangram esta fah 'c tablero de marqueteria y como
operacion de acabado tras Iijar pyecto se suelo pintar o barnizar.
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PROYEC HE ELECTRICO
El proyecto consiste en el dis onstruccién de un coche con cartén o

madera de marqueteria, a2¢| motor se utilizard uno de corriente continua
5N

de 4, 5V, las rueda
sistema de trasmi

N
S
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S dM\-.
dré dado por barras de pinchos y por gomillas Q

elasticas. %
% - Memoria coche %

- Memoria coche rebote

estructura de madera. Fun
* El juego consiste en de el trozo de alambre en forma aguja que ha
sido ensartada por un grueso doblado, desde un extremo a otro sin Q

llegar a tocarlo. %

* Superar la ar el juego supone un gran pulso, ya que el %
mbios bruscos de direccion. %

* El contacto aguja con el alambre supone la eliminacion o pérdida del

alambre pr
juego, ya que cierra el circuito, llega corriente al zumbador y este suena.
"Detector de pulso”

L
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https://delatj.github.io/web/document.1.pdf
https://delatj.github.io/web/cocherebote.pdf
https://delatj.github.io/web/memoria_coche.pdf

La propuesta de trabajo & Q efi el disefio y construccién de un ascensor <
basado en un circuito e ‘% sobre una estructura de madera y asociado a
una polea y su eje, gue'perimiten el ascenso y descenso de una cabina de

carton dentro d

15 Q
PROYECTO PETAS

El proyecto consiste en la construcc n robot con dos finales de
carrera, dos motores y una ruegda : cuando con sus antenas toca la
pared cambia el sentido de gir motores, cambiando también de

direccién y esquivandol ;
anos pegatorta



https://delatj.github.io/web/Pegatortas001.pdf
https://delatj.github.io/web/planosascensor.pdf

AN

AFORO
Este proyecto consiste e c@% un semaforo con madera y otros
L

materiales como carton. cto va a ser medio guiado con los planos de
una estructura base o ha de ser diseflado y construido por los

I
alumnos. % %
% Planos del seméaforo %

% eo semaforo vy otros proyectos 2018 %
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\! % \!
"y QY

N

Q rtén que ha de ser también pintado o envuelto.

)

%ste proyecto consiste en construir una farola que s

utomaticamente con una Idr cuando se oscurezca c y otra parte
juiaglo con los planos

de una estructura base y el resto ha de ser disgfiado-y construido por los

alumnos.
Planos de |a fateta

Video de farola r(;:/ectos 2018
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> PUENTE CON CANUTOS DE PAPEL. %
Relacionad se e a de estructura de la materia tenemos este proy §
gue consiste e ear un pequefio puente utilizando como elementos folio
enrollados en forma de canutos y unidos mediante cola o pequefios trozos de

tAta adhesiva, como acabado del puente se puede piptar-de diferentes
s. El carril de circulaciéon sera elaborado con una c trozo de



https://www.youtube.com/watch?v=14hKDr87Y7w
https://delatj.github.io/web/farola.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=14hKDr87Y7w
https://delatj.github.io/web/semaforo.pdf
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O CATAPULTA

Este proyecto se fund construccion en madera de una catapulta a
pequeia escala.

Torre Eiffel y Museo del Louvre para

Planos catapulta

S

O
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X@con barras de brochetas y tablero
3 0

L
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https://delatj.github.io/web/planoseffeil.pdf
https://delatj.github.io/web/eiffel.pdf
https://delatj.github.io/web/planos_catapulta.pdf
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NTE
n puente con madera y otros materiales

s,etc, El proyecto va a ser medio guiado con
se y el resto ha de ser disefiado y construido <|
poner que el puente soporte un determinado

por los alumnos, se %
SIS\ \
% Planos del puente %

Este proyecto consiste en cans
como carton, barras de b
los planos de una estr

L

Video puentes vy otros proyectos 2018

q \
@ Planos meca%smo bicicleta @
& N
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GRUA NE
Planos de la qa



https://delatj.github.io/web/grua.pdf
https://delatj.github.io/web/Planos_bicicleta.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=14hKDr87Y7w
https://delatj.github.io/web/puente.pdf

El proyecto se basa en gQ ﬁ& iIrGifa estructura con paneles de madera que
represente tres caras d }\-&*}; pudiendo representar asi el alzado, planta

"\ 0 construida con cafitas o palos de pinchito y

%nos construccion de cohete

4

\
@
a partir de imagenes de la lanzadera §
Video lanzamiento del cohete


https://www.youtube.com/watch?v=1PoaZub1zYE
https://delatj.github.io/web/Planos_cohete2.pdf
https://delatj.github.io/web/Planos_cohete2.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=1PoaZub1zYE

disefiado para N
programa 1ISenado par \}}L

de los motores, el tiempo de funcionamiento, </§4'
\

tancias por ultrasonido para evitar que choque co
e sefales por bluetooth para girar el funcionamie

A

]

ot podemos determinar mediante
inex en entre otros: el sentido de giro de

Préacticas arduino
Practicas 2017 arduino
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COCHE ROBOT ARDUINO KIT

25 ‘ objetos, mediante sensor de distancia por
or, el coche se comprdé como kit por aliexpress.
el coche diseflada con app inventor para Android

Practicas y codigos

n robot con una placa arduino y una

un <
los

<
Q¥


https://youtu.be/TqKQm031rpE
https://delatj.github.io/web/cochealiexpress.pdf
https://delatj.github.io/web/bluetootharduino.apk
https://delatj.github.io/web/practicas_arduino_2017.pdf
https://delatj.github.io/web/Practicas_arduino.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=vbqqFHYfdao
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ProEc&tica pdf

\ % 29 \ %
% ESTUCHE DE TELA. @
% proyecto consiste en crear un estuche con tela, posibilidad de
\% tilizar para el cierre una cremallera, botones,.... EI también es a

libre eleccion, asi como los posibles ador

GLOBO AEROSTATICO 2019
DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA
IES ALMUDEYNE

Q % LOS PALACIOS Y VILLAFRANCA % %
N D
\% Pica en la imagen para ver el .Yé

&&@)


https://delatj.github.io/web/practicas_robotica.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=1WGoDA_13fE&t=6s
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CNC HECHA CON ARDUINO
La cnc se implementé con un ilenta dremel y unas fresas especiales
r margueteria. <
IDEO

S

%%@ §@

- % 32 %
CINTA TRANSPORTADORA

Proyecto cinta transportadora,estructura de madera, rodillos de pvc, cinta de

qQ % gomaeva, motor con,reductora, alambre, e@c%
@ VIDEO @

R 3 R

\% Llavero gomaeva

i

Llaveros goma eva
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AEROGENERADOR CON

\ % MICROBIT \ %


https://youtu.be/_ZVe6nony-M
https://youtu.be/4rIOHn0aJ6M
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ASCENSOR CON MICROBIT (USAR MISMO CODIGO Y CONEXIONES
QUE EL PROYECTO DE AEROGENERADOR)

36

PUENTE LEVADIZO CON MICROBIT (USAR MISMAS CONEXIONES QUE
EL PROYECTO DE AEROGENERADOR Y MODIFICAR EL CODIGO PARA
QUE GIRE SUBA PULSANDO A'Y BAJE PULSANDO B)

Puente levadizo
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ASCENSOR CON MICROBIT (USAR MISMO CODIGO Y CONEXIONES
QUE EL PROYECTO DE AEROGENERADOR)

Ventilador

Caédigo funcionamiento y conexiones para molino de viento,
ventilador,puente levadizo y ascensor

Cédigo manejo servo rotacion continua

para siempre

si botén A = presionado _ entonces

set servo PO = angle to e E

s1 boton B = presionado _ entonces

set servo PO = angle to @ s

C




ORDENADOR

ORDENADOR
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DETECTOR DE PULSO CON MICROBIT (CABLE PO CONECTADO A
EXTREMOS DE LOS CABLES DEL DETECTOR DE PULSO).




Cébdigo

al presionarse el boton A =

mostrar icono -

al presionarse pin PO =

reproducir tono @EEIELEGE por 1 » pulso

reproducir tono

(Pl por 1/2 - pulso

reproducir tono

Do medio JNelel o WK N eIVE R}

reproducir tono (@PlN:Fe por 1/2 = pulso

L ]
mostrar icono i w
-
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APARCAMIENTO CON BARRERA (USAR CODIGO MOVER SERVO
DENTRO DE LAS PRACTICAS DE MICROBIT)

Aparcamiento con barrera
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CUBO RECOGEDOR DE BASURA CON PALA CON MICROBIT, AL TIRAR
UNA BOLA DE PAPEL DE PLATA SE CIERRA EL CIRCUITO, ENTRA
SENAL A UNO DE LOS PINES DE MICROBIT Y EL SERVO SUBE LA PALA
PARA QUE CAIGA EN EL CUBO.

41

PERRO QUE MUEVE LA CABEZA CON MICROBIT( USAR CODIGO MOVER
SERVO EN LAS PRACTICAS MICROBIT), MODIFICA EL CODIGO PARA
QUE SE MUEVA CON LA LUZ Y SUENE UNA MUSICA POR EJEMPLO,




Cabdigo barrera,perrito y recoge basura

51 no

set servo P1 * angle to o f

pause (ns) @RI

®




